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PROGETTO

PARTE DESCRITTIVA

Denominazione PROGETTO: Laboratorio Videogiochi - Gruppo Videogiochi Torriani Cr

Responsabile del PROGETTO: casali enea

Descrizione del PROGETTO: a) Obiettivi misurabili (Indicare in maniera puntuale e precisa a quale
Priorità o a quale Obiettivo di Processo si fa riferimento in base alla sez.5 del RAV): sperimentare la
costruzione di videogiochi tramite una piattaforma es. Unity o altre. Uso dell’ambiente ludico come
stimolo all’apprendimento delle tecniche di programmazione con linguaggi informatici e a un progetto di
gruppo. Dare continuità ad un Gruppo Studentesco Videogiochi Torriani Cr. b) Destinatari: triennio di
informatica e altre classi del triennio di altri corsi con basi di programmazioni ad oggetti c) Attività
principali: laboratorio di programmazione di videogiochi con un ambiente software di sviluppo es. Unity o
altre. d) Tempi di attuazione: laboratorio da novembre ad maggio ore 14,30-16-30 e) Risultati attesi e
misurabili: produzione di un videogioco per le varie occasioni del salone dello studente, giornata aperta,
notte dei musei; pratica di lavoro di gruppo per lo sviluppo di un progetto; consolidamento delle
conoscenze relative alla programmazione ad oggetti; trasmissione di competenze e abilità tra gli studenti
di quinta e gli studenti di terza e quarta f) Beni e servizi: un lab pc

PARTE FINANZIARIA
  Esperti esterni eventuale corso (subordinata al finanziamento pon e comunque un numero di incontri

limitato rispetto al laboratorio) con esperto programmazione contattato Uni-Mi e il
Corso di Laurea di Programmazione Videogiochi o altro 16 ore

  Personale interno 1 docente Casali (volontario) 1 Tecnico Ata dei laboratori di di informatica, 1
collaboratore scolastico
nota: specificare sia personale docente che personale ATA 

  Spese previste:  Spese per esperti esterni (forfettario
lordo)

euro 0.0

Spese per materiale presunta euro 0.0
Altro euro 0.0

TOTALE euro 0

  Copertura delle spese previste: Contributo alunni euro 0.0
Finanziamento a carico
dell'Istituto

euro 0.0

Finanziamento da enti esterni euro 0.0
Altro euro 0.0

TOTALE euro 0

Ore previste per personale interno a carico del Fondo d'Istituto: 24 ore

Verifica ed approvazione da parte di organi competenti
  Collegio Docenti il:

Consiglio d'Istituto il:
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  Firma del docente REFERENTE

Data:
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